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TALENTÜBERSICHT ST HÄ BE GE VE AU

Abrollen 1-I - - 4: III - - - - 4-V -

Adrenalin - 10: III 10: III - - - - 1-I 4-I -

Akrobat 1-I - - 6: III - - - - 1-V -

Ausweichen 1-III - - 10: V - - - - 8-V -

Begabt 1-I - - - - - - 8-III 8-III 8-III

Bildung 1-I - - - - 4: III - - - 4-V

Blocker - 6: III 4: III - - - - 1-V 1-III -

Blutrausch - 6: I - - - - - 1-III 4-III -

Brutaler Hieb - 6: III 10: III - - - - 8-V - -

Charmant / 1-I - - - - - 4: III - - -

Das war knapp 16-I - 6: III 6: III - - - 1-I 4-I -

Diebeskunst 1-I - - - 4: III - - - 4-III 1-V

Einstecker 1-III - - - - - - 1-V - -

Erste Hilfe 1-I - - - 6: II 4: III - 4-II - -

Firewallexperte - - - - - 8: I - - 8-III 4-V

Flink 4-I - - 4: III - - - - 1-III -

Glückspilz 1-III - - - - - - - - -

Gunner - - - - 6: I - - 4-III 1-V -

Hacker 1-I - - - - 6-III - - 4-III 1-V

Heimlichkeit 1-I - - 6: III - - - - 1-V -

Heldenglück 10-III - - - - - - - - -

Ich hör’ mich mal um 1-I - - - - - 4: III - 1-V -

Kampfsportler 1-I 4: III - 4: III - - - - 1-V -

Mechatronik 1-I - - - - 4: III - - - 1-V

Medic - - - - - 6: I - - - -

Nachlader - - - - 6: I - - 4-III 8-III 8-III

Nahkämpfer 1-I 4: III - - - - - 1-V 4-V 4-III

Null-G-Training 1-III - - 4: V - - - - - -

Parade 1-I 6: III 4: III - 4: III - - 1-V 1-III -

Partner 4-III - - - - - - 1-I - -

Programmierer 1-I - - - - 6: III - - 8-III 4-V

Psideflektorexperte - - - - - 6: I - - - 1-III

Raserei 4-I - - - - - - 8-III - -

Rhetorik - - - - - 6: I 6: I - - -

Rüstungstraining 8-I 6: I 6: II - - - - 1-II - 4-II

Schlitzohr 1-I - - - - - 4: III - 1-III -

Schnelle Reflexe 1-I - - 4: III - 6: III - - 4-III -

Schütze - - - - 6: III - - 1-V 1-V -

Sechster Sinn - - - - - 6: I 4: I - 4-I -

Sicherheitstechnik - - - - - 4: I - - 1-III 1-V

Sturmschütze 4-I 6: II - - - - - 4-II - 4-II

Survival 1-I - - - - 4: III - 8-III - -

Verkleidungskünstler 1-I - - - - - 4: III - 1-V -

Verletzen 8-III 6: I - - - - - 4-III 4-III -

Volles Rohr 1-I - - - - - - 4-III 12-III 12-III

Waffentechnik 1-I - - - - - - 4-III - 1-III

Wahrnehmung 1-I - - - - 4: III 4: III - 4-III -

Wissensgebiet 1-I - - - - 4: III - - - 4-III

Zäher Hund 12-III - 6: I - - - - 4-III - -

Zwei Waffen - 4: III - - 4: III - - 1-V 1-V -

Zweitklasse - - - - - - - 10-I 10-I 10-I


