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Spieler A Spieler B Spieler C Spieler D Spieler E Spieler F

Erfahrung EP

Alltägliches 0,5

Persönliches 0,5

Gute Idee je 0,5

Rettende Idee  je 1

Klassenspiel 0,5

Neuer Planet je 0,5

Unbekannte Wildnis je 0,5

Ungefährlicher Kampf je 0,5

Fairer Kampf je 1

Harter Kampf je 2

Heroische Gegner +1

Epische Gegner +2

Endgegner besiegt +2

4fache Überzahl +0,5

Vehikel zerstört +0,5

Kamerad(en) verloren +1

Nebenziel je 0,5

Missionsziel je 1

Abenteuerende 2

Spielsitzung 2

SUMME

EP-PROTOKOLL
Spieldatum: Abenteuer:


