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Fette Bettie
Eine Starslayers Seite von Christoph”mad_eminenz”Balles

Raumschiff

2FLY
Diese Raumschiff2go Spielhilfe ermög-
licht es Spielgruppen das unten beschrie-
bene Raumschiff als Homebase zu nut-
zen und es nach Belieben auszubauen. 
Das Space Pad beinhaltet hierzu zusätz-
lich ein paar Ideen und Spielanregungen. 

Agregator Klasse 
“Die Fette Bettie”

Die „Fette Bettie“ wurde nach der gleich-
namigen Barkeeperin Bettie Doley be-
nannt. Bettie war eine Legende unter den 
Mineralienabbauern und ihr berühmt, 
berüchtigten Spacestopp „Betties Keep“ 
war -die Adresse- für alle Piloten von nah 
und fern. Einst war die Fette Bettie ein 
sogenanntes Agregator Schiff der Firma 
Zalman&Co. Sie wurde konzipiert um 
kleine rohstoffhaltige Meteoriten mit-
tels eines Supersonic-Riddle-Beams zu 
zerkleinern und diese dann mit einem 
Gravitonsauger in den Laderaum eines 
Long-Kressel-Windler (LKW) zu laden. 
Vor 20 Jahren wurde die Fette Bettie aus 
dem Dienst entlassen und ausgemustert. 
In der folgenden Zeit wurde sie durch 
viele Hände gereicht und für unterschied-
liche Zwecke genutzt. Zunächst über-
nahm ein erfolgloser Unternehmer das 
Schiff. Er verlor die Fette Bettie jedoch 
beim Glücksspiel und sie ging an einen 

Erz-Schmuggler über. Auch den Erz-
Schmuggler verließ das Glück im Spiel 
und ein Umweltaktivist konnte die Fette 
Bettie sein eigen nennen. Schon kurze 
Zeit später wurde das Schiff zum wie-
derholten Mal als Einsatz verspielt. 
Der neue Besitzer, der schreckliche 
Sven, war ein mittelmäßig erfolgrei-
cher Space Pirat. Er stattete die Fette 
Bettie mit einer 360° „Sonnenunter-
gang“ Vulkan Kanone aus, die von 2 
Mann bedient werden muss. Leider 
funktioniert diese Kanone zur Zeit 
nicht, da der schreckliche Sven von ei-
ner Pechsträhne heimgesucht wurde und 
wichtige Teile der Waffe im Spiel verlor. 
Das Schiff bietet  insgesamt Platz für 8 
Mann und ist aufgeteilt in drei Mann-
schaftsräume, einen Kapitänsraum, ei-
nen Baderaum, eine Lounge mit Küche 
und dem Cockpit.  Die Antriebseinheit 
der Bettie ist ein extrem starkes Worker 
III Doppeltriebwerk der Firma Space-
craft, konzipiert um schwere Lasten auf 
einer langen Strecke zu befördern und 
diese auch auf Planeten mit sehr starker 
Gravitation sicher absetzten zu können. 
Die Fette Bettie ist weder schnell noch 
besonders manövrierfähig. Ihre eigentli-
che Stärke liegt in ihrer Robustheit. Sie 
verfügt zusätzlich

 über ein Gravitonschild der Klasse II. 
Dieses hat der Bettie und ihren Insas-
sen schon das ein oder andere Mal das 
Leben gerettet. Ein weiterer Vorteil ist 
die Containeraufnahme im Rumpf. Es 
können alle SpaceNorm© Container von 
400 m³ bis 3000m³  aufnehmen werden. 
Momentan befindet sich ein kleiner 500 
m³ Container im Rumpf. In diesem ist 
ein Musik-Probe-Raum und weitere La-
defläche untergebracht. Auch ein völlig 
antiquiertes benzingetriebenes Fahrzeug, 
eine Dodge Viper und ein veralteter, 
funktionsuntüchtiger Kampfroboter der 
Ultron-Klasse sind hier zu finden. 
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Legende
1. Cockpit
2. Fluchtkapsel
3. Lager
4. Mannschaftsräume
5. Lounge
6. nach Oben/Unten
7. Kapitänsraum
8. Technikräume
9. Antriebsräume
10. Container
11. Supersonic-Riddle-Beam
12. 360° Vulkan Canon
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*: 360°-Geschütz derzeit defekt


